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Presentacién

T

iPor qué serd que todos estamos de acuerdo en que |os
nifos aprendan matemdaticas? Bueno, porque ayudan

a organizar el pansamiento, es decir, a pensar
ordenadamente. Y, en consecuencia, podran enfrentarse
a problemaos de cdiculo que presenta la vida diaria.

Veards, si nos fllamos un poco, descubriremos que estamos
rodeados de muchas cosas que esconden algo
matematico, Por ejemplo, podemaos darnos cuenta que 10s
objetos tienen formas diversas: que una piedra es mas ©
menos reclonda, que un rio es ondulado © que un corral
es5 cuadrado. Tambilén reconoceremos que una piedra
seq mMdas grande que ofra, gue un rio sea mas largo que
otra 0 que un corral fenga mas animales que ofro.
Ademds, podemaos averiguar detalles de todo eso:
cudntos kilos pesa una piedra, cuantos kllémetros mide un
fic o cudntas vacas hay en un corral,

Fijate que algunas veces, al emplear cantidades, 1o
tenemos que hocer con exactitud y ofras ocasioneas
bastard con una aproximacién. Por ejemplo, para saber
cudntas vacas hay en el corral, tenemos que hacer la
cuenta exacta, En camblo, para calcular la cantidad
de limones en el huerto, serd suficiente con hacer una
aproximacidn, Si e fijos, en cualgulera de estos casos se
utilizan las matemdaticas.
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Que (codmo descubrimos las diversas nociones
matemdaticas? Bueno, aso lo hemos ido aprendiendo
cada dia desde que éramos pequefios. Si te has dado
cuenta, los ninos que frabajan con su papd en el campo
llegan o aprender algunas nociones matemdaticas. Por
ejemplo, en la milpa tienen que contar surcos, semillas,
mazorcas, aunque no sepan escribir las cuentas. AL

Entonces, (cdmo crees i gue sea mas conveniente
trabajar las matemdaticas con los nifios? Pues ayudandolos 8"
a contar, medir, agrupar, comparar... En esta guia ¢ ot &
encontrards algunas ideas de como se aprenden los ==t .
nocionas matemdticas y como se pusde ayudar a los
alumnos a gue o logren.

A lo mejor, después de leer esta publicacidn quieres
comentamos tus ideas; o luego de utilizar algunas
sugerencias que enconfrards aqui, te dan ganas de
contarnos tus experiencias. Por cugiquiera de Ias razones
que tengas, puedes escribirmos a:




(Por qué y para qué aprender
matemdaticas?
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Cudntos de nosotros no le tuvimos temor a las matemdaticas. Seguramente
recuerdes como te ensefiaron a contar v a resolver problermas
aritmeticos, y también las dificulodes que tuviste para aprender a
calcular areas y volimenes.

Probablemente, desde nifio, te hicieron ver que los nimercs y las cuentas
eran cosa del ofro mundo. algo que solamente los mas listos podian
aprender. Pero, ¢serd cierto? Fijate que no. Lo que pasa es gue, a lo
mejor, no te las ensefiaron de manera sencilla y amena.

Ademds, si consideramos gue las matemdaticas son (tiles para contar,
medir y comparar las cosas entre si, enfonces nos parecerdn necesarias
para nuestra vida.
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Filate nada mas la importancia que tienen
las matemdaticas

1.

. 5on una herramienta con la que se

Son un lenguaje gue sirve para cuantificar
todo lo que existe. Es decir, expresan lo
matematico que esconden las cosas que
nos rodean.

Son un recurso que ayuda a desarrollar el
pensamiento. Pues, al trabajar con ellas, _
debemos seguir determinados pasos. 2

resuslven problemas cotidianos.
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Cémo aprenden los ninos
matematicas

Mo es suficiente reconocer la importancia de las matematicas. También
a5 necesario tomar en cuenta gue los nifos no aprenden de la misma
manera gue nosotros, los idvenes o los adultos,

En su desarrollo, los niftos alraviesan diferentes etapas. s decir, cambian
confaorme van creciendo, tantc en su organismo como en su
pensamiento. JTe interesaria conocer estas etapas? Bueno, pues aqui las

fienes:

La primera etapa de desarrcllo comienza en el momenta que el nifio
nace y ferming cuando aprende a hablar, mds © menos a los dos afios.
Para los nifios de esta etapa sélo existe lo que tienen cerca. Ellos tocan,
chupan, golpean. . . todo lo que estd a su glcance, como ung manera
de conocer lo que les rodea. Esto es porque su Inteligencia se relaciona
con las actividades en las gue participan los sentidos y los movimientos,




La segunda etapa comienza a los dos afnos y termina a los siete,
aproximadamente. En esta efapa, los nifics han lograde desarroliar su
pensamiento. Es decir, ya pueden pensar en cosas sin necesidad de
tenerlas a la mano o recordar hechos pasados, aunque todavia tengan
dificultad para entender los conceptos matematicos,

En esla etapa, el pensamiento de los nifos estad dominado todavia por
sus sentidos, Por ejemplo, sl a ellos se les presenta una problematica en la
cual tengan que comprender que una cantidad no cambia, les serd muy
dificil darse cuenta.
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Como podrr.':s observar, al nino de la iiustmclén le parece que hmf
mas en la coleccion de cbjetos revueltos porgue cbservd que ocupan
mayor espacio. Es decir, no se dio cuenfa de la separacion enfre los
objetos. Para que los nifios descubran que una cantidad de objetos
permanece igual, aungue se cologuen de diferente manerg, es
necesario que se fijen en los detalles de |os objetos de ung v otra
coleccion,

1



5l observas a los nifios de esta etapa, verds que ya emplezan a tener una
idea de canfidad. Por ejemplo, ufilizan expresiones como muchos,
pocos, varios, algunos, uno, ninguno, fodos, mas que, menos que.

Aungue adn no tlenen la nocion de ndmero, estos nifos ya comlanzan
a expresaria de diversas maneras, pero basados siempre en

SUs percepcilonas.

12



represeniar con precision figuras geométricas nl reconocerias

Por otra parte. a pesar de que eslos nifios son capaces de
distinguir las formos de los objetos, realmente no pueden
facilmente.

En esta etapa, los nifics perciben primero
algunas caracteristicas generales de los
objetos. Por ejemplo, ellos diferencian
bastante blen las figuras abiertas y ceradas,
sin importar la forma que lengan.

SV AT R
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La tercera etapa, que empleza entre los siete u ocho afios y termina
entre los once y doce. se caracteriza porque los nifios ya distinguen
detalles y pueden fljar su atencién en dos situaciones a la vez, Por
ejemplo, logran descubtir que o cantidad de objetos de dos colecclones
permanece Igual, aungue las cosas estén juntas o separadas.

Ademas, ya pueden imaginarse el resultado de una accion. Por ejemplo,
pueden anticipar que una coleccion de objetos camblaria si se agregan
© s quitan cosas.

Con todo esto, ya estan preparados para elaborar sus propios conceptos
matematicos, aunque necesitan fodavia del apoyo de objetos. O sea, no
podrian aprender matematicas con sélo ver |os nameros o las figuras, sino
que necesitarian contar, juntar. separar, comparar, etcétera,

i 1 Aqui hay cuatro
4§ ) y aca también.




Los nifios de |a tercera etapa, al haber hecho su pensamiento mas
operafivo y menos percepiivo, ya son capaces de reconocer detalles de
una figura al recorrer el borde de un objeto. También pueden diferenciar
las figuras de los objetos por el numero de lados o por el famafo

de los mismos.

¢’
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Los nines gue fienen once o doce afios comlenzan su cuaria efapa de
desarrolio. En ella, ya no necesitan apoyarse en [os objetos para manejar
las ideas matemdticas. Por eso, son capaces de pensar los conceptos
matemdaticos sin ver o tocar los objetos reqles.

Ademas, pueden pensar en hechos pasados o imaginarse al futuro,
Por ejemplo. logran realizar experimentos, imagindndose de antemanc

los resultados,

meses. Y dentvo de
cuatro meses, cumplo

los treces ademas, oy

el mayor de mis cinco
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Como te das cuenta, desde |a tercera etapa de su desarrollo. los nifos
pueden comenzar su aprendizaje de las matematicas, aungue serd
necesario que esto sea a traves de la actividad. Al brindarles el apoyo

de los objetos, los niftos disfrutaran de su aprendizaje cuando descubran,
poco a poco, todo lo matemdatico que esconden las cosas que los rodean
Asi, ademds de Interesante, el aprendizaje maotematico les resultara

ameno.
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Coémo ayudar a los ninos
en su aprendizaje matematico

e = N

I

Como los nifios necesitan participar
activamenie en su aprendizaje matemdatico,
serd necesario que organices actividades
para apoyarios en sus esfuerzos por
aprander, ya que no serd suficiente con gque
tl les ayudes con explicaciones adecuadas
¥ oporfunas.

Por ejemplo, para aprender aritmetica,
pueden ser Gtiles actividades como: contar,
agrupar, agregar, quitar, ordenar, etcéterc.

O para agprender geometria, pueden servir acciones como: cofrer, armar,
medir, comparar, jugar con figuras...

17
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Enseguida te presentamos algunas ideas de trabajo para ayudar a tus
alumnos en su aprendizaje matemdatico. Primeramente, te sugerimos
actividodes que los apoyardan en el aprendizaje de los nameros,
Después, actlvidodes que ayudan en la comprensidn de las operaciones
con numeros, Luego, actividades gue los acercan a algunos conceptos
de geomelria y, finalmente, te presentamos sugerencias para evaluar

el aprovechamiento de fus alumnos.

Claro que, con tu experiencla y el conocimiento que tienes de tus
alumnos, podr@s enriquecer eslas ideas de frabajo con ofras.

Asl. fus alumnos saldran beneficiados en su aprendizaje y 10 disfrutaras
con ellos fu labor educativa,

o k.__Q_\-._.'fp.- S el by Byt e
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1. Actividades que preparan para aprender
los nimeros.

Formar colecciones prepara a tus alumnos a comprender los ndmeros.
Por eso, serd conveniente gue ellos realicen esta octividad poco a poco.

Clasificaciones.

Que tus alumnos, cada uno © en grupo, junten cosas parecidas por su
color, su forma, su fextura, en fin, segun el criteric que a 1l se te ccurmra.
Después, ponlos a juntar objetos de la misma clase: puras piedras, puras
flores o puras ramas.

Pero como esto no puedse terminar asi nada mas, pideles que hagan
algo con sus colecciones, como formar figuras. Enseguida, ponlos a
combinar los criterios que sirvieron para formar distintas colecciones, por
ejemplo, juntar piedras con canicas, por ser objetos redondos,

Y ahora, [cosas
- rdgnda.s comae

‘L" i - e&fg, Pbﬂdfﬂ-! .
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¥, para hacer mas interesante la actividad,
que los mismos nifios elijan como formar
colecciones, sin gue 1 les digas ya nodao.
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Seriaciones.

Que tus alumnos agrupen objetos de dos en dos o fres en fres. Puede ser
que primero lo hagan sin importar la clase de objetos, pero luego
tendran que hacerlo respetando un criteric que U decidas, como ficres
con flores,

Después, ya podrdn ordenar los objetos de cada coleccién por su
tamano: del chico al grande, del grueso al delgado, del ancho al
angosto, o viceversa,

También puedes hacer que armen Q) ﬂ

rompecabezas sencillos de fres o cuatro g t."tg l “ﬂ ‘\Q"ﬁ" E‘q =
piezas, que sean de diferente famario, o que 3 /51,1;; 2N h‘{ﬁf’*‘ﬁ 022

vistan mufiecos, o desarmen y armen ﬁ 0 ﬁ“ 0 LA .'Jh W 72

cochecitos, y cosas asi. De esta manera, .
podran manejar primero las partes grandes 252t
de los objefos y luego las chicas. '

, Finalmente, haz que tus alumnos elijan cémo
/ ordenar los objetos de una coleccién, por

m (-hn_‘ﬁ’ ] j sjemplo: por su famano, su color, o lo que a
SFf/ elios se les ocurra.




Formacion de colecciones.

Es importante que, antes de que los nifios formen grupos de cosas, 10
formes alguno frente a ellos para darles un ejemplo y puaedan igualario
en cantidad. Para que tus alumnos comprueben si es igual o no la
cantidad. aytdalos a relacionar cada objeto del ejemplo con cada uno
de los de su coleccién. Parg allo, hazlos formar parejas: un olote con una
rama, otro olote con otra rama, y asi hasia que caigan en la cuenta de
gue |e falta o le sobra un elemento a su coleccion.

Para hacerlo mas interesante, ponlos @ armar enfre todos dos conjuntos
de cbjetos y a cambiarios de posicién constantemente, pero sin
agregarie nada, ¥y pregunia cada vez dénde hay mas y dénde hay
menaos.

¢Donde hay

'g* mds p
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2. Actividades para aprender los primeros
numeros.

Del 1 al 9.

Enseguida e presentamos algunas actividades para realizar con tus
alumnos, y que aprendan los nimeros del {1 al 9. Como ejemplo, hemos
selecclonado el nimero 4 para estas actividades. Desde luego. este
nuamero lo aprenderan después de que hayan comprendido los numeros
1.2y 3

— Que los nifios formen colecciones de 3 objetos v los ordenen, los
cuenten, los cambien de peosicién, los vuelvan a ordenar, y digan
cuantas piedras, varas, o lo que hayan juntado, fiene su conjunto.

4§c
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— @ue tus alumnos agreguen un elemento mas al conjunto de 3 objetos
ya formado. Luego, que los ordenen, los cambien de posicidn,
los reordenen, y digan cudntos objetos tienen ahora en su coleccion,

— Que cada guien represente con dibujos sencillos los 4 objetos de su
conjunto, en la tlerra, el pizarrdn o una hoja de papsel, y digan cudntas
cosas dibujaron,




— Que los nifios intenten escribir el nimero 4, aungue les
salga chueco. Lo importante es que hayan
comprendido el nomero 4; ya después tendran la
habilidad necesaria para escribirlo bien. Ahora, si
quieres que tus alumnos ejerciten la escritura del

namero, serd conveniente que lo hagan ante conjuntos

de 4, representados con dibujos.

— Para ejercitar la comprensidn del ndmero 4, pusdes
Invitarlos a formar colecciones de 4 objetos v
representarlos con dibujos, sin olvidar la escritura del
namero en cada coleccion. También pideles que
encuentren a su alrededor grupos de 4 cosas. por
ejemplo, un ramo de 4 flores o un chiguero con
4 puercos o, si no, organiza un juego © una ronda en la
que les nifios den 4 brincos. 4 palmadas, 4 vueltas, .
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Como te puedes dar cuenta, las actividades anteriores partieron del
mane|o de cbjetos gque se ven y se tocan, para continuar con la
represantacién de los objetos por medio de dibujos y terminar con

la escritura de la cantidad de cbletos a fravés del ndmero. Este orden
de las actividades fiene que ver con el nivel de desarrollo de los nifios,
a5 decir, se debe partir de la actividad con chkjetos para llegar a la
representacién numérica,

Por eso, una vez que los nifios han comprendido lo que representa
cada numero, puedes realizar ofra actividad en la cual se frabaje solo
con numeros, o seaq, sin contar ya con los objetos:

— Haz una fira de papel o cartén, con cuatro divisiones de 10 cm
cada una. Después, que los nifios cuenten las secciones de la tira. Esta
servirG para que, conforme trabajen los demas nameros, tus alumnos
observen como la tira de papel correspondiente a cada numero
va creciendo. Asi, continuaran desarrollando su conocimiento de
los nimeros, mediante el ordenamiento de tiras,

ey E -
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El cero.

Como el 0 es un nimero que presenta dificultades para comprenderlo,
sera necesario darle un fratamiento especial. Por eso, aqui te sugerimos
algunas actividades:

— Después de que tus alumnos hayan comprendido los nimeros hasta
el 9, ponlos a quitar, de uno en uno, elementos de su coleccion. Cuando
ya no tengan nada, pregintales algo como: (Cudntos objetos
quedaron? Seguramente te contestaran: |Nadal... Ningunol... Y, como
estas expresiones tienen que ver con el nimero 0, serd facll para ellos
relacionar lo que dijeron con la ausencia de cantidad, es decir. con
lo gque representa este nimero.

Cuéntales una historia donde tengan que
B quitar objetos de un grupo. Por ejemplo,
una gallina se come 9 semillas, una por una,
hasta que no deja nada. Después, los nifios
pueden inventar historias en las gque
suceda algo parecido. Estas invenciones
fambién son importantes para que
desarrollen su imaginacion.
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— Enseguido, que los nifios hagan dibujos de los objetos
de su coleccidn para que los vayan quitando, une por
une, hasta llegar al cero, es decir, hasta que no les
queds ninguno.

— Finaimente, cuando hayan quitado todos los dibujos
de su coleccion, ponlos a escribir el nimero 0 para
indicar "ya no queda nada”. Ademdads, si gquieres,
puedes hacer que tus alumnos hagan dibujos en los
cuales haya cero tejones o cero arboles, lo que a ti se
te ocurra. Pero eso si, que no se les olvide anoctar
el 0 frente a estos dibujos. Ahora bien, pideles te
encuentren colecciones que tengan cero objetos, por
ejemplo:

TAaui hay
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Filate que el estar agregando objetos a colecciones, en
las actividades para aprender los nimeros del 1 al 9,

y el estar quitando para entender la idea del 0, ayuda a
los nifios a estar preparados para cuando se frabaje con
la suma y la resta,

27
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3. Actividades para aprender los numeros
del 10 al 1000.

Una vez gue |os nifios han aprendido los primeros nimeros, estaran
en condiciones de comprender, poco a poco, los demas. Para ello,
conviene realizar actividades en las que se manejen primero las
decenas, luego las centenas y finalmente los millares.

Decenas.

Para aprender los nimeros del 10 al 99, serd importante gue realices con
los nifios actividodes como Ias siguientes:

— Necesitardn cuadritos y regletas que ocupen lo de 10 cuadritos. Este
material lo pueden preparar entre todos, con tu ayuda y utllizando
papel o cartén, Ademas, para distinguir uncs de otros, los cuadritos
puaden ser de un color v las regletas de ofro.

N

10 unidades 1 decena
HESEEEERGE
1 decena (10 unidades) 10 unidades (1 decena)

— Que tus alumnos camblen 10 cuadritas por 1 regleta, a través de
juegos como "La tiendita” o "EH mercado”, para que comprendan que
10 unidades equivalen o 1 decena.

= &
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— Después, haz que los nifos formen grupos de 10 objetos y representen
sus colecciones con dibujos, relaciondndclos siempre con 10 cuadritos
6 1 regleta. Enseguida, que anoten el nimero 10 en cada dibujo y
contesten la cantidad de decenas.

1
]
3

— Para el caso de los numeros del 20 al 90, por decenas, 108 nifios iran
aumentando la cantidad de regletas necesarias para representar el
namero de decenas que se trabajen cada vez. Ya después, puedes
hacer que ordenen |as regletas que representan cada numero, del

mas chico al mds grande.

4 Q\Jé m:l Mérgo

a5 menar

En esta elapa, serd conveniente que los nifios se den cuenta que el 0
sirve para indicar que no quedaron unidades sueltas. Por ejempio,
en el nimero 20, que reconozcan que hay 2 decenas y 0 unidades.




Ya gue los nifics hayan entendido la decena y los nimeros del 10 al 90,
podran comprender |os ndmeros infermedios enfre decena y decena,
tales como 13, 38, 72... En esta etapa de aprendizaje, los nifios podran
darse cuenta del valor posicional de las cifras de un nimero. Esto es
que, segun el lugar donde se coloque el nimero, va a tener diferente
valor, Por ejemplo, el 42 es diferente al 24 porque, en el 42, el 2
representa las unidades v en el 24 representa las decenas.

Enseguida te presentamos algunas actividades para que los nifics
entiendan estos numeros. Como ejemplo, hemos escogido el nimero 13

— Que tus alumnos formen colecciones de diez cosas para que, después.

le agreguen fres objetos. Luego, que lo representen con regletas y
cuadritos.




— Luego, puedes pedir a tus alumnos que representen
con dibujos sus colecciones y anofen la cantidad,
o seqa, 13.
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De la misma manerq, los nifios pueden aprender los
demas numeros, Claro que, en el camino, a fl se te
pueden ocurrir otras ideas de trabajo, siempre y cuando
se continden manejando decenas y unidades. Por
ejemplo:

RN R B
0
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Centenas.

Para que los nifios completen su conocimiento sobre los nimeros del 100
al 1000, puedes ayudarios con aclividades parecidas a las gue
realizaron para comprender los nimeros del 10 al 99. En esta ocasion,
tendr@n que hacer agrupaciones por centenas. Para ello, pueden utilizar
cuadrotes con 100 cuadritos, como los que incluye el libro de texto
gratuito de matemadaticas, tercer grado.

Tus alumnos pueden cambiar 10 regletas de 10 unidades por un
cuadrote de 100. Tambilén pueden formar montones de 10 decenas de
palitos y lloamarles centenas. Después, que representen con sus regletas o
5Us manojos de palitos diversas cantidades de centenas.




Una vez que los nifios hayan comprendido la centena, podran
representar nimeros hasta el 999 usando cuadrotes de 100, regletas de
10 y cuadritos de 1. Pideles que. con todo eso, representen la cantidad
que 1U les digas v luego anoten el nimero dentro de un casiliero, por
unidades, decenas y centenas.

g de ma centena,,

S

Otra actividad puede ser que, después de que fengan practica para
reconocer centenas, decenas y unidades, completen cuadros como
el siguiente:

. - - 1-., -v :
O B A RN A
B AT
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4. Actividades que ayudan a resolver problemas
con las operaciones aritmeéticas.

En el caso de las operaciones aritméticas, serd importante gue, ademas
de entenderlas, Ios nifos identifiquen en cudles situaciones es ulll coga
una. De poco servird gue tus alumnos sepan sumar, restar, multiplicar o
dividir si no saben cudndo deben hacerlo y por qué. Por eso, convendra
Iniclarios en su aprendizaje con situaciones en las que se presentan
problemas

A s FEL TN 2 9y
"'-'"'I-.
Z
-
-

| AR s
{l 0 Aqui hay
EI -'..I icﬂmo ¢ Iﬂdg " ..ﬂm’.m' 5
it 4 codntas frdas\y arbel tene e
: - habrd ea esfe ik tves |imanes.
huedfo?
» T'{I
: ry
I Iy ‘L‘

Mmm. .. *
Entances van T

siete frutas. J o\

Algo muy importante es que al principio tus alumnos resusivan el
problema con las cosas o con representaciones de ellas, como semillas
o dibujos, antes de ufilizar ndmeros.
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Ademds sera necesario gue no 50lo resuelvan problemas que 10 les
presentes, sino que ellos mismos busguen ofros parecidos o Inventen

I0s suyos. o V) ) " "
() \*i,!_,.fp % ST
8 ORI K R USRS,

(D

E YA ver, ¢ Y come
cvanlos drboles

Una vez que tus alumnos hayan comprendido cada operacion aritmetica
y sepan cudndo utilizarla convendra gque, mediante ejercicios, obtengan
practica para resolver diversos problemas tomados de la realidad.
Ahora, para gue los nifios entiendan mejor los problemas. puedes
cambiar los procedimientos. Por sjemplo, preséntales un problema ya
solucionado para que descubran como se llegd al resultado.

' se qut.r‘in ’
Saber cuantas frfadl)
se comid Luis, el
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Otra manera de plantear los problemas

s presantar a los nifios una operacién
aritmetica resuelta y pedirles gue Inventen un
problema que pueda resolverse con ella, y A 15 -2A8=4%

anfen

Tk preblema que
i se msuslia con
[ Ty {S‘h i

T AR, Yo sél.-
7 ,"fw’//{"/ff;/f Aver Ao tenia
Rl | | {35 canicas v,

Tamblén podrias darles datos de una
operacion y que allos completen los que
faltan.

13 huevos del lunes

3+ 18 hwevos del martes
huevos del miercoles

i T




Cuando tus alumnos ya sepan dos © mas operaciones ey Yo Y
aritméticas, proponles problemas en los cuales tengan ) 4?{9 fff?f“;f%, ;’ ”?
que usar varias. Por gjemplo, una suma y una resta o dos 7 sss - »;//'f/j/r e
restas y una suma... Serd importante que les aclares ia jf/ﬁ%y/// /j/x
dificuliad de estos problemas para que fengan cuidado %/ %% f%,%/é%,fz%
&n descubrir con cudntas y cudles operaciones podran //f,”/ f‘/,,4// ,3/9}//%/ !
//////’qg/?//fﬁ'//fﬁ

resolverios
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Oira octividad que ayudara a los ninos a tener habilidad

para resolver problemas consiste en pedirles que se 13
imaginen un resultado aproximado, Por ejemplo,
preguntales a qué cantidad se acerca la solucion de
un problema, m Gjﬂ s g
&7 huachinonggs

, vobalps g.l
;3 43 Savdinas Q
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B o Elpphdo

Isdoe! pescs mojarras, e
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Problemas de adicidn.

Puedes plantear un problema a tus alumnos
en el que, para resolverlo, tengan que
sumar. Procura planteario de manera
interesante y de acuerdo con el desarmollo
de su pensamiento matematico, ni muy dificil
ni demasiado facil para ellos.

Para que estés seguro de gue

comprendieron &l problema, pideles te
expliquen de gué se trata y qué ofros datos
necesitan para aprenderlc mejor,

A vev, dde ve e,
frota el problema?, ¢que
tenemos que hacer para
saber cuamtos limones har 4
cn estos arboles? -

Mejor contar los
limones de cade

drbbol ¥ lvego
sumarlos

Una vez presentado el problema a tus alumnos, y ellos te hayan
demostrado que lo comprendieron, pideles que encueniren la manera
de resolverio, como en la ilustracion.




‘Fljate que, al principio, serd importante para los nifios encontrar

solucidn al problema con ayuda de cbjetos o con algunas
epresentaciones como dibujos. regletas y cuadritos, o lo que se les
gcurra, mas que realizar la suma con numeros. Porque lo mas
conveniente serd que ellos enfiendan esta operacion ariimética y en qué
‘siluaciones se puede usar, aunque tengan dificultades para realizaria
“gon simbolos.
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Luego que tus alumnos hayan resueito varios problemas ufilizando objetos
y s5us reprasenfacionas, ya podran hocerlo con numeros. Para esto,
tendran que utllizar el signo mas (+). Los puedes ayudar a entender lo
gue signilica este simbolo mediante expresionas como “y" 0 "mas”

También, los tendrds que apoyar para que comprendan el signo
igual (=)

;o
TVES o /

L R— e g FRESSme

———— — -~ —

Ya verds como tus alumnos, una vez que comprendiaron ia suma. podrdan
realizar la ocperacion y resolver el problema




Problemas de sustraccion.

Para resclver problemas donde se tengan que restar cantidades, que
tus alumnos realicen actividades parecidas a las que sirvieron para
solucionar problemas de adicion; es decir, convendrd el uso de objetos.
dibujos y cuadritos, antes de usar los ndmeros. Esto lo puedes observar
en el siguienfe ejemplo:

| ‘e " dCémo e
" harian pava saber uﬁntqs
costales |e quedan o don Marcial
en s¢ fienda, si en un principio
_ fenia 9 Y hasta ahara ha
vendide 47

41



Fiate gue algunas veces la susfraccion puede ufilizarse
para resolver ofro tipo de problemas gue no son de
quitar. La resta también sirve para sclucionar protlemas
donde seq necesaric completar cantidades

,_"‘Y Cén‘ln e hanra.n
fom saber cuantas arboles
le faHan a dena Inés para
complelor 10s acho Arbdes qoe
quiere poner al frente de su
¢asa, 51 ya tene sesy

Pﬁllrd. que, ﬂqi.IT
hawya pcho arbaes
como  aca, necesitamos
HIITHES?  porer cas cuadrifes

?_j' H - Ah, pues si.Si
o - a estos pcho que debe
\\@ haber le restamos los
"T! o ol o seis que ya hay , nos
1} ' da dos, gue sen los
| que hacen falta -

Otros problemas en los que se usa esta operacion
aritmética son aquelios donde hay que encontrar
diferencias, Por ejemplo: ¢Cudntas matas de maiz habra
de mas entre una parcela y otra?

Como los mas faciles de resolver son los problemas de
quitar. que tus alumnos solucionen primero ios de esie tipo
y luego los de completar o encontrar diferencias,



Adiciones y sustracciones con cantidades mayores
de 10 y hasta 100.

Después de presentar un problema o tus
alumnos, pide gue lo representen con regletas
cuadritos antes de hacerlo con numeros.
uego, para realizar la cperacién aritmética
con las regletas y cuadritos v con los ndmeroes,
los nifos deberdn contar por separado
las unidades y las decenas.

Aqui fienes un ejemplo de adicién:

S decenas \

|

¥
& ynidad e’y'

A estas 3
le qm{'aﬂ'lﬂﬁ A--
quﬂdﬁ \.




Problemas de multiplicacion.

Para gque tus alumnos comprendan la multiplicacion,
intfroddcelos al tema mediante ejercicios como
el sigulente;

5 . t‘:’-'— ; .-.
1A

-

J

¢Cudntas parcelas habra en un terreno si tiene 4
franjas de 3 parcelas cada una?

2 HTR
=gl

rfJ MV

Bkt s,

Forma equipos de trabajo y entrégale o cada grupo
un monton de cuadrilos de los que usaron para
reprasantar cantidades,

Enseguida pideles que los acomoden para formar 4
franjas de 3 cuadritos y asi representen el terreno

| Son doce
anﬂlaﬁ |




Posteriormente, tendrds que plantear un problema como en |os casos de
la suma v |la resta. Sélo gue esta vez sera para usar la multiplicacién, que
en realidad es una suma de cantidades iguales, Cuando tus alumnos
realicen esta operacion por primera vez, haz que representen el problema
con objetos, dibujos y cuadritos, asi no tendran dificultades al mansjar

los ndmeros. Ya después, conforme hayan enfendido la operacion

y vayan teniendo habilidad en el manejo de puros nimeros, podrdn

dejar estos apoyos concretos y graficos.

h,

I

)

/ Sus +tres libros.
¢ Cuantos tenen en4dtal
ustedes seis?




Es importante que los nifios entiendan de qué ofra forma se pueden
expresar estas sumas de canticdades iguales. Que descubran que,
para ne hacer la cuenta fan larga, se puede abreviar si usames Ia
multiplicacion. Para esto serd conveniente gue las primeras veces
obsarven gue la suma tiene cantidades iguales, comprendan gue el
signo por (X] significa "veces"” v que infenten realizar la operacion con

ayuda de la adicién, gue ya conccen.,

3 libros cada #
uno P

3333313

b veler 13§

& Cuartos
libros vecibid caday10 Bmda‘sf
o de estas 5eiS Z
e ‘ 3
g ifa Y
= Y
=
L §
% 7
A 7
J Tres.

¥ i Cubrto son
6 veces 37




Conforme tus alumnos vayan solucionande problemas sencillos de
multiplicacién, puedes apoyarios con la fabla de multiplicar, que se
suglere en el Manual del instructor comunitario. No olvides que o
importiante es que aprendan a utilizaria oportunamente. a consultara
cuando tengan dudas, mas que memorizaria.

Ademas, aprovecha olras sugerencias de trabajo para este lema gue se
incluyen en e Manual, para que los nifios comprendan poco a poco lo
gue representa la mulliplicacion: sumas de cantidades iguales. Por
ejemplo:

4 veces 5 =

==
&i ’
= :

=

Otro ejercicio de apoyo consiste en la
organizacion de loterias con numercs. Para
ello. que los nifios preparen los cartones vy
carfas de loteria

47



Multiplicacién de numeros con dos 0 mas cifras.

Para multiplicar nimeros con dos o mas cifras, los nifios pueden
ayudarse con cuadrotes, regletas y cuadritos. Por ejempilo, al realizar la
muitiplicacion 123 x 2, gque es lo mismo que 2 x 123, tendrén que
multiplicar, por separado, las unidades, las decenas y las centenas

Euﬂml‘}t-n. =
\‘n. 5é Yenemos
canriow
-se?amd: .-r-g:i::.,
hadecenasy cemenas

También se podran apoyar colocando 1as [Famtenas | Jecenas |Centenas
cantidades por unidades, decenas y ' ! (T T
centenas. Asi podran multiplicar por e ! ___-:} - {_ 3
separado cada cifra _ g R

.'—.

| SE- _,+
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2yeces 1 Sof .




roblemas de division.

ara gque los nifios comprendan la divisién,

cia actividades como la sigulente:

=35l un terrenc estd dividido en 6 parcelas
¥ a lo ancho hay 2, jcudntas parcelas
habra a lo largo?

1A o

Inmja tiene

. ' Pide a tus alumnos que represanten
las parcelas del ferreno, colocando primero
2 cuadritos a lo ancho.
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Plantea a tus alumnos un problema de la vida diaria en
el gue, para resolverlo, se tenga que utilizar la division.
Primero ponlos a representar la problematica con objetos
dibujos, cuadritos v regletas, antes de hacerlo con
nameros.

.:.Cdﬁﬁ'l,gﬁ conejos
podvdn mMeter encadauna
de estes tres javlas, sisn
nueve orejones?

o

F

N los repadlimes.
e o i

' % | p N
EEmne O 2

—df L

Lo Imporante es que practiguen mucho sin utllizar ndmeros,
Ya que ejercitaron o suficiente con los objetos v
representaciones, tendras gue ayudarles a comprender el
significado del signo entre [+ ] mediante expresiones como:
“repartidos en...” o "entre”, para resolver los problemas
con nimeros.
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Después, para hacer los “repartos”, los nifos podrdan utilizar la “casita” de
la divisién (] v asi realizar la operacién. Ya verds que con ella tus
‘alumnos comprenderan mejor la problematica vy la division al mismo
tiempo,

34 congias encada
jaula .

-§ g— conejos metidos én
A las jadias.
() e———2t0m)es gue Sobvan g

Algo muy importante es que los nifos experimenten el resultado de la
operacién, es declr, que comprueben en |a practica la resoclucion del
problema planteado, En el caso del ejemplo, que tus alumnos hagan
lo que les resultd de la divisién: colocar los nueve conejos en las fres
jaulas, de fres en tres,
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Divisidon con numeros de dos © mas cifras,

Tus alumnos podrén realizar divislones con ndmeros de dos o mas cifras,

segun el sigulente procedimiento:

Plantéales una problematica para que la representen como guieran,
con dibujos, objetos o regletas y cuadritos. Cuando lleguen a la
reprasentacién con ndmeros, fendras que ayudarles a resolver

la operacién, empezando con las decenas y después con las unidades.
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5. Actividades para comprender las figuras
geométricas.

Ejercicios con objetos y espacios.

- Ya que la geometria tiene que ver con los
. objetos y el espacio que ocupan, sera

. conveniente que tus alumnos realicen

' oclividades en las que utilicen los objaios

- Ademds, que participen en juegos en donde
~ utilicen las relaciones lejos-cerca,
~ junto-separado, abierto-cerrado,
dentro-fuera, arriba-abajo, delante-atras.

Afueva.. . afseva .. A
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Ejercicios con materiales graficos.

Una vez que los nifos han realizado acciones en espacios determinados
¥y han manipulodo objetos concretos, las actividades con materiales
graficos les ayudaran a desarrollar su pensamiento. De esta forma, los
nifios podran representarse mentaimente los objetos y, en consecuencia,
frabajar con figuras para comprender ofros conceptos geométricos. Para
elio, prepara algunos materiales como los siguientes:
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En el primer ejercicio, tus alumnos tendran que sefalar con una marca, o
pintar con un color, los circulos que estan afuera de las figuras y sefialar
con ofra marca o color los que estan dentro. En el segundo, senalardn en
cada renglon lo figura que sea igual a la de la muestra.

e L

Lyl
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Ejercicios de representacion.

— Cue tus alumnos observen las formas que
tienen los objeios de su alrededor. Puedes
ayudarios con preguntas, fales como:
L&lué ven? ;Qué forma tienen ios arboles,
las puertas, el sol. las nubes. .7

Y cémo son
oqullas piedrasy

Después, pide a los nifios que representen
las formas observadas. Puede ser que lo

"R/
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— Que los nifios descubran figuras geométricas en los
objetos. Dales una muesira, por ejemplo un trigngulo, Hian
para gue &lios busquen dicha forma an objetos de su LLRERER IR

ulradedor. f\‘&\\f
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Luego, ponlos a representar las formas que enconiraron
iguales a la figura de muestra, mediante dibujos o
diferantes cbjetos. Ayldales a que se fijen sl tlenen varios
lados, si sus lados son rectos o curvos, cudntas esguings
tienen y a que relacionen la forma de la figura con su
nombre, por ejemplo, fridngulo, cuadrado, circulo...

Otra actividod puede ser que recorten figuras trazadas en
papel y las peguen sobre una hoja para formar otras
figuras.




6. Actividades que ayudan para medir.

La mediciébn es un proceso en el cual tus alumnos tendrén
que aplicar sus conceplos NUMErCos ¥ sus nociones
geomeéfricas.

Mediciéon de longitudes.

Serd conveniente gue tus alumnos comiencen a calcular
medidas, haclendo comparaciones sencillas entre
diversos objetos. También pueden ordenar varltas u
hojitas, de las mas grandes a kas mas chicas, o al reves,
Después, pide a los nifios que, a partir de una linea recta
trazada por fi en el plzarrén o en la tierra, pinten ofras
mds grandes o mas chicas.

Asi, los nifos habrén Iniclaodo primero la comparacion de
tamafios entre objetcs concretos y después enfre
representaciones graficas.
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Luego, pide a tus alumnos gue descubran
cuantos pies, manos ¢ brazos caben en una e
linea trazada sobre el piso, en una tirg de [_ESUJE Lﬁ.:]

tela o en un pedazo de reata rﬂm_'l
Sy '

-_,'.- 3
A SR
L"" g, _..-:i "\'*&:--‘
Rhy : ’
fr e ——— EaACON)

También puedes preguniaries cudl linea e TN
b recta es mas lorga que las olras, al comparar | o

& la cantidad de unidades de medida que

. caben en cada una, Para hacerlo, pueden
tomar como unidad de medida, por ejemplo,
el largo de un lapiz o un cuademo o
cualguier otro objeto que elijan

1 ac avande? =L
_ D E L SN mas el R

. : S N LR
' |La de abaial

s . o 2.3 s

iMide cinco (Agicgs y Un cachy

Y
| L) )
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Serd importante que los nifios se den cuenta de g
necesidad de ufilizar fodos la misma unidod de medida,
Para ello, que hagan mediciones en las que usen

unidades de medida diferentes y también una sola St es ciele)
unicdad de medida. Luego, que comparen los resultados Yo ‘mmbie l
para comprender la necesidad'de usar una misma P
unidad de medida que todos conoczcan, como &l metro. med | con una

mj'm Y midio

Asi, tfodos emandaremas &l mmﬂho real de cuda obieto.

MESA .'-5 SGW?‘G
l:m’n metros .

Pues, Yo,
-?umhén med| |a

vr.sulkmn

dncu |EPIL6§ de £

eshos,
o S—

Otro asunto de lgual Importancia es que los nifios
entiendan que para medir cosas pequefas convendrd
utilizar unidades chicas, como el centimetro.y para
grandes distancias unidades mayores.como el kildmetro.

¢Cuartos meras habra
hasta ¢l vio quese



Mediciones con el metro,

Muéstrales a tus alumnos un metro para que lo observen y después
que cada quien construya el suyo, Pueden hacerlo con tiras de papel
pegadas o con una vara a la gue le corten el pedazo que le scbre
del mefro.

Ya construido su metro, pideles que midan algunas longitudes; por
ejemplo: el frente del local del curso, o largo del patio de juego o la
distancia entre una casa y ofra. También puedes hacer que los niRos
sumen dos o mas longitudes.




Medicion de perimetros.

Serd convenlente empezar con actividades sencillas gue ayuden a los
ninos a tener una idea de perimetro. Para ello, pideles que tracen figuras
en sl piso y caminen por su orilla.

la mano hace la |

Enseguida, oriéntalos para que midan los lados de grandes aspacios.
Pueden utilizar el metro, una vara, sus pies, lo que se les ocurra. Despusés,
que representen figuras en el pizarrdn, el piso o su cuaderno, y midan sus
lados. Para estas figuras. seguramenta tendran que utilizar decimeatros y
centimetros.
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Otra actlvidad consiste en presentar problemas gue motiven a tus
aglumnos a medir perimetros. Por gjlemplo, don Luis y sus hijos van a cercar
la parcela y el corral, (En cudl de los dos lugares gastaran mdas alamibre?

em

Para encontrar la respuesta, serd necesario sumar las medidas de cada
lado de la parcela y después las del corral.

T T N o e e R

e ] e R

Ya var-:hs qua tus ulumnoa nctcran que. a pemr de qua cccl::l |ugc|r nena
medidas diferentes por lado, su perimetro es igual,
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Como tus alumnos se encontraran en situaciones donde tengan gue
medir lodos de figuras hasta centimetros, sard bueno ayudarlas a
expresar medidas con decimales. Por ejemplo, pideles gue midan
‘algunas longitudes y anoten cada medida como una suma, despues gue
escriban cada cantidad con decimales,

Eﬁ' ?ma@m + 2 decimetros + 4 cenfimetros . 224m
3 metros + D decimetros + Ocentimetros -~ 300m"

037229 ﬁmﬁ&rﬁ‘g&cﬁﬁwﬂ%+ﬁmmif 408 -
L4 mefros +.5 decimetros + 0 cenfimelros. . AS0m.

e teFeldlale ®

-."'"

Cuandeg yo sepan axpresar medidas con decimales, estardn preparados
para calcular perimetros hasta decimales. No olvides que estas
mediciones deben fener una utilidad practica. Por ello, es importante gque
les plantees problemas en los cuales tengan que calcular perimelros
para resclverlos. Por ejemplo:

Si ya decidimos cercayy)

este huerte pava que N0 se
mefan los animales, d cuanto
debera mediv la polizada que

pofdremos atmindorf

e

mida la erilla
A\ del feneng]

S

i

=
8=
I=

)
My
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Medicion de areas,

Para gue los nifos comprendan lo gue es el dreq, organiza actividades
en las que cubran superficies con los cuadritos que han utilizado para
representar cantidades, corcholatas y hojitas de arbol .. Después, que
comparen |as diferencias mediante preguntas como: (En donde cupleron
mdas piedritas? (En ddnde se necesitaron menos?

That

cupieron

o
e =

Enseguida, gue tus alumnos intenten resclver problemas donde tengan
gue medir superficies representadas con dibujos. Puedes plantearles una
problemdatica como la siguiente:

de alialia iEn cual de 48
las dos s, cgmdum

Fem

Pideles que ufilicen un cuadrito de 1 cm como unidad de medida y que
discutan entre ellos sobre la manera de resciver el problema. Para ello,
oriéntalos a que descubran cuantas veces cabe el cuadrito dentro de Ia
representacion de cada parcela.




Cuando U creas gue tus alumnos ya fienen habilicad para medir areas
con el "cenfimetro cuadrado”, pideles gue tracen sobre un rectangulo
cuadritos de 1 cm y. enseguida, que coloreen de distinto color cada
“fira horizontal” de cuadritos.

waiﬂtns +i1nf en

Enseguida, que noten la correspondencia enfre el numero de firas
horizontales con la allura de |la figura, y el nomero de cuadritos en cada
tira con la base del rectdngulo. Inmediatamente después que relacionen
la base con la alfura mediante el signo por [X]

Cua'rro vete | 5t
S 1 ity o
05 Seis clradrilos i L 5215 vECLS o5

de la base Son :

u&irrh cuatvo . 5 _ . ps ﬂn;? hc:.z;i::fos

: : |, Son :t—jﬂ’riw:ﬂm /8
—_———
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7. Actividades que ayudan a la comprension

de las fracciones.

Para que los nifios comprendan las fracciones
como partes de un cbjeto, tendran
que resolver problemas en los cuales
seq necesario repartir, Por ejemplo:

le, havian
paa wpaitiyso
esta naranja
ustedes
cuatvop

1

Después. ponios a representar la naranja
partida en cuatro partes mediante dibujos v,
enseguida, que lo hagan con nimeros.

|

S
[ R

[ B X
R =

I

Ah, pues |

on cuatro v ya esta)

s

At e M e s T

a pavlimos




Filate gue, para gue los nifios comprendan las fracciones, no sdlo
pueden servir circulos o cuadrilateros, sino lambién figuras como |as
siguientes:

Al presentarles estas figuras, preglntales algo como:
¢Cudl figura puede dividirse en guintos?

LCudl podra dividirse en novenos?

£ Cudl podrian dividir en octavos?...

yh E ﬂi;-

L

Yat'lal'/a ;_1.4"‘! '/

~ Ademds de que comprenderan mejor las fracciones al dividir figuras
. como las anteriores, desarrollaran su Imaginacion espacial,
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Pero fijate que las frocciones no sdlo representan partes de cosas, sino
lambién partes de grupos de objetos. Asl que organiza actividades
como la sigulente:

¢Cudelos maqueyes
sean la midad de

S, la wiited

Ak

Preséntales varios problemas de estos para que a tus alumnos les quede
muy claro que las fracciones también representan partes de un grupo
de objetos.

de mi conjunto de catoves,
la séghima parts.




En los casos de adicidn v sustraccion de fracciones, primero presanta a
tus alumnos problemas en los cuales tengan que usar fracclones con
igual denominador, Por ejemplo:

Después, que los nifos representen graflcamente el problema vy luego
con fracciones,

— 2m2

(/ | J‘.-.n': dicey
- i _ 4 =T
\ H A0 Yora mas /Y

¥ Y de agwi a2
aqu mdamos Ao
Y4 de hora,

RRES, EF
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Asi como tus alumnos resclvieron problemaos de adicion de fracciones, lo
podran hacer con problemas de sustraccion. Recuerda que, en este
caso, puedes plantearles problematicas de quitar o completar
cantidades.

3 de
¥\ ch que Claydia
3e comio ayex.

Has de saber que las fracciones que mas se usan para resolver
problemas cotidianos son como las que has visto en los ejemplos:

-;_ {la mitad). T+ (la tercera parte), —_l (la cuarta parte).




8. Sugerencias para evaluar el aprovechamiento.

Fijate que para saber qué ftanto han avanzado tus
alumnos en su aprendizaje, te conviene evaluar mas que
nada los frabajos de los nifios. Lo importonte de la
evaluacion es gue 10 te des cuenta de como van
realizando sus ejercicios. De esta manera sabras
apoyarics mejor, ya seqa para comprender algunos temas
dificiles. para aprender ofros nuevos o para repasar algo
ya conccido,

Como cada nifio tiene su tiempo y su forma para
aprender, sera importante gue tomes en cuenta esto para
ser justo en las calificaciones. Puede suceder que alguno
de tus alumnos se haya retrasado en la comprensién de
algin fema. Esto U lo puedes detectar al evaluar sus
frabajos. Asi sabrds cudles son sus dificulfades de
oprendizaje y, ademds, encontrards la manera A
de ayudario a entender lo que se le ha hecho dificil { ;
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Como ya te habrds imaginado, la evaluacion es Ofil, mas que para poner
calificaclones, para conocer los avances de tus alumnos y para que
sepas tu como ayudarios mejor en su agprendizaje

Agemas de la orientacion gue puedas ofrecer a los mas atrasados, trata
de que los propios nifios se ayuden entre si, ya que muchas veceas se
entienden mejor entre ellos. También. puedes aprovechar que en &l Curso
haya nifos de todos los niveles, Seguramente resultard interesante
organizar actividodes de aprendizaje donde los nifios de |os distintos
niveles puedan participar. Par ejemplo, los del Nivel lll pueden plantear
ejercicios a los del Nivel Il. y revisar los resultados con explicaciones y
toda la cosa. Es mas, hasta los del Nivel | podrian ponerles algunos

problemas a los de los otros nivelss, contando con la crientacion que 10
les ofrezeas.

Ya te dards cuenta de cdmo todos disfrutan su aprendizaje. si 10s nifos
de los distintos niveles comparan sus frabajos, intercambian informacion,
discuten ideas y conceptos, Ademds. v quizd sea lo mas importante,
notaras como juntos logran comprender los concaptos matematicos.
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Anexo
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En esta parte de la guia. te presentamos algunas ideqs interesantes y
divertidas para que. de vez en cuando, organices aclividades con 1os
nifos

Contorme tus glumnos van desarrollande su pensamiento 16gIco ¥
realizando actividades que apoyan su aprendizaje matematico,
preséntales algunos problemas capciosos, es decir, problemas gque
confienen en su plonteamiento una trampa, con la cual se Trata de
confundir. Puedes iniciar con aquellos que sean sencillos de resolver y. de
acuerdo con las posibilidades de tus alumnos, oumenta la dificuliad. Por
lo pronto, agui fe damos algunos ejemplos:

Estos eran cuatro gatos,

cada gato an su rincan,
coda gato ve tres gatos:
adiving cuantos son,

50108 ayjon?) ‘Disendssy

En los circulos de este friGngulo.
coloca las cifras del 1 al @
de fal forma que la suma

de cada lado seq 20 G4+L+p+8

g+i+o+l
Z+9+ /[ +5 UQIONIOS

73
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A un herrero le llevaron 5 trozos de codena,
de 3 eslabones cada uno, y le encargaron
gue los uniera formando una cadena
continua. Para esto, antes de hacerlo, el
herero pensd que tendria necesidad de
abrir ¥ cernmar 4 anillos.

LPodras hacer el mismo trabajo abriendo y
cerando un nidmero menor de eslabones?

SS|UD|S8) SOZOJ| {7 SOf 8D SOWBXS SO| SO||& U JjuUn
A $0204} 50| D OUN 8P seuoqD|se ¢ SO| $8j|ens enb oLDSeoeU DIeS
‘Oll@ DIDd SO||IUD £ 0|05 OPUDLBD A OPUBLIGD OlBIDY S8pand uQ|on|os

Sl un avién vold de una cludad a otra en
1 hora y 20 minutos y, de regreso, recorrio
la misma distancia en 80 minutes. ;ja qué

se debid? '.
.r“i.'l.
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Iban dos papds, cada papd con su hijo, compraron 3
manzanas y les tocd una a cada uno. Ni fallaron ni
sobraron, (Como estuvo aso?

pnpd Y aquél &S
mi  abuelo.

Cuando iba yo para o ferla, venian 12 mujeres, cada
mujer con su perro y cada perro con su gato. (Cuantos
lean parg |a feria?
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Past un gavilan junto a unas palomas y les dijo:

— jAdigs, mis cien palomas!

¥ se pard la gue iba atras y le contesta:

— No, senor gavilan, no somos cien, Con las que somos mas otro tanto

igual, mas la mitad de nosotras v ung cuarta parte mas, v coniandolo
a usted, senor gavilan, seriamos cien.

Entonces. 5l ho eran cien, ;cudntas palomas volaban?

Los nifios de la llustracion se han aproximado o la cantidad de polomas
Busca el nimero exacto.
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[ste era un cazagor que andaba en el campo cazando
palomas. Enfonces, en un arbol estaban 24 y matd 2.
LCudntas quedaron?

Un sefor le pidié a su hijo que con § 100.00 comprara

10 animales. Para eso, las vacas costaban § 10.00, los

chivos § 2.50 v los puercos § 0.50. ;Cudntos de cada

especie tuvo que comprar para compietar 100 animales & o
y gastar § 100.00?

CO00k § Sa|OW|JC 00
000w S =nopo0K sep SOODA i
00Gk § =Njo0SZ seP SOAIUD B
oo'sh s =nPppsn sep SO2USnNQ (g  UOIDN|OS
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Otra octividad consiste en organizar juegos
en los que los ninos utilicen sus
conocimienios matemdatices. Enseguida, te
presentamos algunos tableros de juegos que
t0 vy los nifos podran tomar como modelos
para reproducirios en cartén o papel.
Ademnds, al hacerlo de esta manera, tendran
oporiunidad de adecuarlos a sus propias
necesidodes e Intereses.

7 SALIDA ..4




Para jugar esta Oca de sumas y restas necesitaras un dado o seis
papelitos numerados del 1 al 6, y una ficha para cada quien (semilias,
corcholatas, pledritas). Por turnos, cada jugador fira el dado © saca un
papealito y. segin el ndmero que le salga. avanzard su ficha contando
desde la salida o desde donde haya quedado en su difima firada.
Cuando glguien lliegue a una casilla donde hay una suma, la resclvera vy,
segun el resuftado, avanzard la cantidad de casllias correspondientes.
Pero cuando llegue a donde hay una resta, segun el resullado,
retrocederd dicha cantidad. Gana quien llegue o pase primero a la
casilla final.
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Como jugor el Paseo con problemas. De lo que se frata en este juego es
de resolver problemas matemadticos que los jugadores encuentren en el
camino. Para ello, necesitardn un dado o papeiifos numerados del 1 al &,
v una ficha para cada jugador (semillas, piedritas, corcholatas...)

* iEn cuanto tlempo
. podrias regresar o tu
. cosa, sl de la barran-
ca al fic hoces 1/2
hora y del rio a lo co-
munidad te llevard

' LCubanlas vuallas
fenes que dar con el




Cada participante tira el dado o saca un papelito y, segun el numero
gue le toque, avanza esa cantidad de casillaos, confando desde la salida
o donde haya quedado en su Ultima jugada. Quien llegue a una casilla
que plantee un problema, tendrd gue resclverio antes de continuar el
paseo: si no lo logra, perderd un turno. Pero, si llega a una marcada

con P, obtendra un pase para saltarse alguna casilia con problema.

r.:.f'1 G g
" (Cudnlos hongos

¥ riis llevar a lu co-
~ 8@, 8l te encueniras

L 12yvyatenes 17 entu
- morral?

L{Cudntos  viajes
fiernes que hocer del
fio o lu casa para lie-

8 cubelas de
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La geometria es un tema que puede ser muy interesante y divertido para

tus alumnos. En estas paginas. te presentamos algunas ideas que puedes
trabajar en los diterentes grados.

El tangram es un juego chino muy antiguo. Con él se pueden formar
muchas siluetas, desde las mas sencilias hasta las mas complicadas. Con
tus alumnos puedes hacer un tangram como éste. TU puedes poner los
modelos, o gue allos mismos los inventen,
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Con clavitos y un pedazo de madera, fus alumnos pueden hacer un
geoplano. En é| podran representar algunas figuras: fambién podréan
utilizario cuondo oprendan a calcular areas y perimetros,

. q}» . » . . . .
. l . ] b .
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{Puedes trazar 4 lineas rectas, de tal manera

gue cada punto guede separado de los
demas?




También puedes organizar actividades en las que se ulillcen figuras
o que sean de truco. Haz o tus alumnos mdas grandeas las siguientes
preguntas para que fraten de responderlas con lapiz v papel.

(Puedes pintar una estrella con lineas rectas
y sin levantar el lapiz nl pasar dos veces por
la misma lineq?

1 s se Djsendse) O

¢Puedes pintar la siguiente figura uniendo
todos los punios y sin volver a pasar por el
mismo lugar?

Pl w5 PP o sl o
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Tambilén puedes pedirles ejerciclos como éstos:

Haz una figura con 24 palitos,
como Ia siguiente.

A partir de la figura anterior,
quita 8 palitos, de tal forma
que gueden solo 2 cuadrados,

A partir de la primera figura,
auita 4 palitos, de forma que
gueden 5 cuadritos,

Forma una Mueve 3
figura palitos
como la para que
siguiente, queden 3

con 12 cuadrados.




(Coémo se pueden distribuir 12 personas en
6 filas. de modo que en cada fila haya 37

Solucion:
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